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2．情報教育から情報メディア教育へ
2.1　情報教育，情報科教育，及び，情報学教育



2.2　情報メディア教育

（1）情報メディアを科学する

（2）情報メディアを活用する

（3）情報メディアを吟味する

3．ピアノとＰＣのアナロジー
3.1　ピアノとＰＣのキーボード

3.2　ピアノとＰＣのメンテナンス



3.3　ピアノとＰＣの融合
（1）電子ピアノ

（2）DTM（Desk Top Music）

（3）DAW（Digital Audio Workstation）

（4）アルゴリズム作曲法

3.4　音楽プログラミング言語の活用
（1）Max（マックス）

（2）プログラミング学習環境

4．音楽理論（楽典）と音響理論（音響学）



4.1　音

4.2　弦の長さと音高

4.3　音律

4.4　音名

4.5　階名

 

4.6  

 
4.7  
4.7.1 Score  

4.7.2 Code
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4.6　音階



4.6  

 
  MIDI 

Note# 
 

Hz  
 

1 A0 2  21 27.500  
      

13 A1 1  33 55.000  
      

25 A2  55 110.000  
      

37 A3  57 220.000  
      

40 C4 1  60 261.626 
41 C#4 1  61 277.183  
42 D4 1  62 293.665  
43 D#4 1  63 311.127  
44 E4 1  64 329.628  
45 F 1  65 349.228  
46 F#4 1  66 369.994 
47 G4 1  67 391.995  
48 G#4 1  68 415.305  
49 A4 1  69 440.000  
50 A#4 1  70 466.164  
51 B4 1  71 493.883  
52 C5 2  72 523.251  

      
61 A5 2  81 880.000  

      
73 A6 3  93 1760.000  

      
85 A7 4  105 3520.000  
86 A#7 4  106 3729.310  
87 B7 4  107 3951.066  
88 C8 5  108 4186.009  
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4.7.1 Score  

4.7.2 Code
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4.7　記譜
4.7.1　Score（楽譜）

4.7.2　Code（プログラム）

5．ピアノレッスンとプログラミング教育のアナロジー
5.1　楽曲の作成とその自動演奏
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5.2  5.2　人工知能とメディア
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